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1 Einfuhrung — Virtueller Forster

* Interessensgemeinschaft der
Mediadesign-Hochschule Berlin, der
Ludwig-Maximilians-Universitat Munchen
und der Georg-August-Universitat
Gottingen

* Lehr- und Lernprogramm

* Nachhaltige und okologische Waldnutzung
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1 Einfuhrung — PA-Thema

Immersion in synthetischen Welten

/

Eintauchen,
Umhullung
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Dreidimensionale
Anwendung

< Nicht: Virtuelle Welt
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1 Einfuhrung — Begriffsklarung

* Prasenz (Subjektive Erfahrung)
— Direkte Teilhabe ohne Distanz
— Gefuhl des Dortseins
— Berichten von Orten anstatt von Bildern

* Immersion (Qualitat der synthetischen Welt)

— Umhullung der Sinne durch koharenten Strom
multimodaler Stimuli

— Beeinflusst Prasenzerleben
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1 Einfuhrung — Immersion-Prasenz

Prasenz
(presence)

Immersion (immersion)

Raumliche Prasenz
(spatial presence)

Involviertheit
(involvement)

Engagement
(engagement)

Realitatsurteil
(realness)
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Stimuli Interaktion
Qualitat der Immersion  Erkundung der Welt
(quality of immersion) (exploration)
Drama Teilhabe und
(drama) Berechenbarkeit
Bewusstein der (predictability)

Schnittstelle

(interface awareness)
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2 Prototypische Szene

Y Shark 30

=A@ zh=A rp=A »i=A rbh=0 1i=A wi= A r=

N
“win3d2 OpeniGL "GeForce 7AAAM - nForce 613M/PCI/§3E2/3DN? T

" 1
UIDIna Corporaflun“ "GeForce 7ARAAM nFDrce &1AM/PCIL A SSEZ-3DN AN R
6 APcAE A

fnt/costly “hat-8437/3 vtx= 272354/2234 PPIM 323443/1%42 ck=8437-3 buf=0-8

ﬂ_ﬂ.{ visct=AAA visavalil=A visfai visexamine =AAAAA
! 1ns —759 utx 573594 fam 8435 tri=822318 trisinst=1A83 tri -Ffam=97 effect=

A ! \a é MemStack= 563543/533636/537434 Storage= 16334/3192/3

> t93x2 uw_c93xZ8_soft u1n32 _wcTxl release £u1n320c7x1£elease

"

Vorname Nachname - ??.??.2009 Folie 7



OS Medieninformatik

LLLLLLL Abschlussvortrag Projek tarbeit

MAXIMILIANS- . . . «

LMU unversitar | | ,Immersion in synthetischen Welten
MUNCHEN

2 Prototypische Szene — Fragen

 Wie immersiv wirkt eine sehr einfach
gehaltene Umgebung?

* Wie wichtig ist der Beitrag von

Gerauschen?
* Erreicht ein simpler Avatar hoheres
Prasenzerleben?
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3 Bewertungs- und Fragebogen

* Je Unterkategorie ein bis mehrere Fragen
* Siebenstufige Bewertungsskala
* ZU jeder Bewertung korreliert eine Frage

* Frage = positiv-formulierter Satz, der
bewertet werden soll
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4 Studie — Versuchsa

* VVersuchsaufbau:

* Ablauf:

— 9 Personen
— Je ca. 50 min

Ufbau

Bewertungs- Fragen synthetische
begen {Power-Point) Welt
Leiter Testperson

— Evaluierung bestehender synthetischer
Welten und prototypische Szene

Vorname Nachname - ??.??.2009

Folie 10



OS Medieninformatik

LLLLLLL Abschlussvortrag Projek tarbeit
MAXIMILIANS- . . . «
LMU unversitar | | ,Immersion in synthetischen Welten

NNNNNNN

4 Studie — Nullhypothese

« Je mehr Teilfaktoren erfullt sind, desto
immersiver Wirkt die Welt"

* Fehlen einzelner Faktore muss keinen
nennenswerten Einfluss auf das
Prasenzerleben haben®
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5 Ergebnisse — Uberblick

#1 #2 #3 Gesamt (1-3)

@ Stimuli 51,5% 50,0% 26,9% 42,8%
@ Interaktion 53,3% 54,4% 37,2% 48,1%
Immersion 52,3% 52,0% 32,1% 45,5%

Prasenzerleben  53,4% 35,6% 42,6% 43,9%

Diff. Fragen/Bewertung 0,86 P 1,60 P 0,94 P 1,13 Punkte
Diff. Fragen/Prasenz 0,07 P 0,98 P 0,63 P 0,09 Punkte

Diff. Bewert./Prasenz 0,79 P 258P 0,30 P 1,22 Punkte
(Skala 1-7, 1 = 0%, 7 = 100% positiv)
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5 Ergebnisse — Spiele (1/2)

* Bewertungsbogen stimmt im Detall
weitgehend mit Ergebnissen Uberein

- Mit Modifikationen verwendbar

* Teilbereiche sind auch mit einer Frage gut
zu erfassen (Leitfrage)
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5 Ergebnisse — Spiele (2/2)

* Fehlende Teilfaktoren konnen substituiert

werden

— Bsp. Antwortzeit (16,7% < ,Platz #1)

* Annahme der Nullhypothese

Vorname

— Je mehr Teilelemente erfullt waren, desto
iImmersiver wirkte die Welt

— Abweichung Bewertung-Fragebogen << 1
Skalenpunkt
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5 Ergebnisse — prot. Szene (1/2)

* Keim zur Immersion in simplen Szenen (29,3%):

— Geringe Qualitat, monotone Gerausche und
einfachste Steuerung nicht vernichtend schlecht

* Sensorische Modalitat:
— Visuelle Reize spielen grofdere Rolle

— Mangelnde auditive Stimulation (40,7%) wird weniger
schlecht bewertet als mangelnde visuelle Darstellung
(11,1%)
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5 Ergebnisse — prot. Szene (2/2)

 Avatar indifferent (50,0%):

— Die Halfte aller Teilnehmer fuhlte sich durch
den Avatar eher als Teil der Welt (100%
Punkte)

— Der Rest stimmte dieser Aussage nicht zu
(0,0%)

-> Nicht weglassen.
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6 Forderungen aus der Literatur

Anthromorphisierung
— Mehrnutzerbetrieb
— Sozial Interaktionen

Suggestion der Kraft der Musik
Spiel darf nichts beibringen

— Gewinn: Eigene Fahigkeiten (inernale Begrundung)
— Verlieren: Schlechten Spiels (externale Begrundung)

Abstimmen auf Zielgruppe (Attraktoren)
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* Fragen?
* Anregungen?
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