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Bildgrof3e und Aufldsung

Beispiel:

Bild mit 2560 x 1920 Pixel Grolie.

Anzeige auf dem Bildschirm mit 72 ppi:

Breite[px] = Breite[in] * Auflésung([ppi]
2560 = Breite[in] * 72 ppi

Breite[in] = 2560 / 72 = 35,55 inch
Breite[cm] = Breite[in] * 2,54

Breite[cm] = 35,55 * 2,54 = 90,31cm

\ Bildauflosung

Breite [px] = Breite [in] * Auflosung [ppl]

1 Inch (Zoll) = 2,54cm




\ Bildauflosung

Bildgrof3e und Aufldsung

Breite [px] = Breite [in] * Auflosung [ppl]

Beispiel:

Bild mit 2560 x 1920 Pixel GroRe. 1 Inch (Zoll) = 2,54cm

Anzeige auf 19” Bildschirm, 40cm Bildbreite.
Wieviel ppi werden bendtigt, um das Bild bildschirmfiillend anzuzeigen?

Breite[in] = Breite[cm] / 2,54
Breite[in] = 40cm / 2,54 = 15,75 In

Breite[px] = Breite[in] * Auflosung[ppi]
2560 = 15,75 * Auflosung[ppi]

Auflosung[ppi] = 2560/ 15,75 = 162,54 ppi



Gimp starten:

gimp
oder
KDE-Menu -> Graphik -> GIMP

Beispielbild:

/home/prog/mi_dm/img/lena.tif



\ GIMP

Wichtige Funktionen in GIMP (Version 2.2 - teilweise andere Anordnung in 2.4):

Skalierung (Bild -> Bild skalieren)

= Rild skalieren h

'l Bild skalieren

i Namenlos-1
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Qualitare
Interpolation: [ Linear - l
Hilfe | | Riicksetzen | Abbrechen | [ Skalieren ]

Auflosung in Bildpunkten
Anzeigeauflosung (z.B. in ppi)

Interpolationseinstellung



\ GIMP

Wichtige Funktionen in GIMP (Version 2.2 - teilweise andere Anordnung in 2.4):

Info-Fenster (Ansicht -> Info-Fenster)

w Info-Fenster

Harmenlos-1

Bildinformationen

—
Allgernein | Zeiger | I{:lrnmentar]

Grife in Pixal:
Grife beim Drucken:
Aufldsung:
Skalierungsfaktor:
Anzahl der Ebenen:
Grife im Speicher:
Anzeigeart:

Visuelle Klasse:

Visuelle Tiefe:

420 x 300 Pixel
C.833x 4.167 Zell
T2x T2 DPI
l100.00

1

292 KB

RGE Farbe
Echtfarben

24

| Schliefen

Informationen Uber das Bild:
GrolRe und Auflosung, Farbtiefe

Farbinformationen fur einzelne Pixel
Uber das "Zeiger"-Tab



\ GIMP

Wichtige Funktionen in GIMP (Version 2.2 - teilweise andere Anordnung in 2.4):

Farbkanéle (Draloge -> Kanale)

= Ebenen, Kanile, Pfade, Rickgam _ B X

Einzelne Farbkanale des Bildes

Zu-/Abschaltbar per Auge-Icon

&) ] & G




\

GIMP

Wichtige Funktionen in GIMP (Version 2.2 - teilweise andere Anordnung in 2.4):

Farbhistogramm (Dr1aloge -> Histogramm)
Farbkurven (Ebene -> Farben -> Kurven)

Histogramm:
Ubersicht tber die
Farbverteilung

Farbkurven;
Verstarkung/Abschwachung
von einzelnen Farbanteilen

" Farbkurven anpassen
Hirmtergrund-2 (Namenlos)

Histogramm = M
Hintergrund
can: (B 7] EHE
. e
o = 255 |%
Durchschnitt: 255.0 Pixel: 126000
Std -Abweichung: 0.0 anzahl: 126000
Median: 25E.0 Prozentsatz: 100.0

Kanal: ‘ Wert

- | lKanaI zuriicksetzen

: . .

|
Alle Kanile Kurventyp
| Gffnen H Speichern | [ PJ H M |
(3¢ vorschau
| Hilfe l Riicksetzen l Abbrechen l oK l




\ GIMP

Wichtige Funktionen in GIMP (Version 2.2 - teilweise andere Anordnung in 2.4):

Farben reduzieren (Bild -> Modus -> Indizierte Farben)

= Indizierte Farbumwandlung

4 pild In indizierte Farben konvertieren Reduktion der enthaltenen Farben
auf kleineren Umfang

Farbtabelle

@ Optimale Palette erzeugen

i cwehl ot (NS Auswahl verschiedener Paletten

() Internet-optimierte Palette verwenden

D Schwarz/Weif -Palette (1-Bit) verwenden und Rasterungs- (Dltherlng) A|gor|thmen

I:::I Eigene Palette verwenden

Farbrasterung: [ Floyd-Steinberg (normall

|:| Rasterung fiir Transparenz aktivieren

sian |




\ GIMP

Wichtige Funktionen in GIMP (Version 2.2 - teilweise andere Anordnung in 2.4):

Farbtabelle (nur falls Indizierte Farben) (D1raloge -> Farbtabelle)

Farbtabelle

Farbtahelle

Enthaltene Farben des Bildes

direkt manipulierbar

Farbindes: :
HTMLMotation: | Scl23b

| i ||




