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Willkommen! 



Agenda 

• Organisatorisches 
– Übungen 

– Blätter 

– Praktika 

– Webseiten 

 

• Bildbearbeitung mit GIMP 
– Portrait Retusche Tutorial 

– Transplantation 
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Übungsbetrieb 

• Übungen finden im CIP Pool statt 

• Unregelmäßig (Konkrete Termine auf der Webseite beachten) 

• 9 Tutorinnen und Tutoren helfen bei allen Fragen zu Praktika 
und Übung. 

• Im CIP Pool bitte nicht während der Übung drucken. 

• Aktuelle Meldungen gibt es immer auf der Webseite: 
http://www.medien.ifi.lmu.de/lehre/ss16/mt/  
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http://www.medien.ifi.lmu.de/lehre/ss16/mt/


Übungsblätter 

• … sind freiwillig (keine Bonuspunkte) 

• … machen Spaß! 

• Korrekturen als Verbesserungsvorschläge  
(Lernen von den Profis)  

• Vorbereitung auf das Softwareentwicklungspraktikum (SEP) 

• Vorbereitung auf den Test am Ende des Semesters 

• Themen: 
– GUI Programmierung: wie erstelle ich ein Programm mit einer grafischen 

Oberfläche? 

– Design Patterns: wie geht man an komplexe GUIs heran? 

– Bildfilter: wie kann man Bilder mit Algorithmen bearbeiten, so dass sie 
z.B. so aussehen wie bei Instagram? 

– Multimedia: wie bekommt man Audio und Video in ein Programm? 

 

Medientechnik SS 2016 - Übung 00 - 5 Ludwig-Maximilians-Universität München - LFE Medieninformatik - Tobias Seitz 



Termine und Themen 

Nr Zeitraum Thema 

1 18.04. - 21.04. Organisatorisches, Bildbearbeitung 

2 09.05. - 12.05. JavaFX Einführung (GUIs, Szenengraph) 

3 17.05. - 19.05. Design Patterns: MVC, Observer 

4 23.05. - 25.05. Bildfilter programmieren 

5 31.05. - 02.06. Videobearbeitung 

6 06.06. - 09.06. Video Streams mit JavaFX 

7 20.06. - 23.06. Audiobearbeitung 

8 27.06. - 30.06. Multimedia mit JavaFX 
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Am Pfingstmontag (16.05.) und Fronleichnam (26.05) fallen die Übungen ersatzlos aus. 
Bitte andere Übungstermine in diesen Wochen wahrnehmen. 



Praktika 

• Fotopraktikum (April-Mai) 

• Videopraktikum (Juni-Juli) 

• Audiopraktikum (Juli) 
 

• Videopraktikum-Ergebnisse aus dem Vorjahr  
– Thema: “Werbung” 

– YouTube Playlist: https://www.youtube.com/watch?v=qwGUo-
C1zps&index=5&list=PLECBsYEbgT1J1Q4wH9HyDgSIxvh7oJaz3 
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Wiki 

• Gebündelte Information zu den Praktika 

• Registrierung nur aus CIP Pool 

• Policy: VornameNachname 

• (Man muss sich nicht unbedingt registrieren) 
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Slack 

• http://mimuc.slack.com  
– Inoffizieller Kommunikationskanal 

– Für Studierende, Tutoren, Wissenschaftliche Mitarbeiter 

– #mt-ss16 für Medientechnik 

– Fragen, Diskussion, Dateiaustausch, etc.  
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http://mimuc.slack.com/


BILDBEARBEITUNG 
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Transplantieren 

• Bildausschnitte erstellen und an anderer Stelle einfügen 

• Weitere Vorbereitung für Foto-Praktikumsblatt 

• Am besten mit einem Ganzkörper-Foto ausprobieren, z.B. 
https://www.flickr.com/photos/fm01/16937278514/  

• Grundlegende Schritte auf den nächsten Folien. 
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Konturen selektieren 
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Später: Subtrahieren für Zwischenräume 

https://docs.gimp.org/de/gimp-tool-iscissors.html  
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Intelligente Schere “klebt” an Konturen. 

Mit <Return> wird die Auswahl bestätigt 
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Einfügen 
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Problem: kein Schatten 
 unrealistisch 
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Kopierstempel 

• Problem: Schatten unter den Füßen verschwunden 

• Kopierstempel 
– Vorlagenausschnitt mit Ctrl auswählen 

– Mit gedrückter Maustaste “malen” 

– Wen man in ein anderes Bild einfügt: niedrige Opacity,  
mit ähnlichem Farbton “malen” oder “Abwedeln” 
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Wrap-Up Quiz 

1. Was ist eine Ebenenmaske? 

2. Was ist “Gaussian Blur”? 

3. Was bewirkt der Radius bei “Gaussian Blur”? 

4. Was macht die “Intelligente Schere” in GIMP? 

5. Mit welchen Tricks kann man Schatten retuschieren? 
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WELCHE FRAGEN HABT IHR? 
Vielen Dank! 
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