Uberblick der wichtigsten Shortcuts

Die QWERTY-Tools, (Q Select Tool, W Move Tool, E Rotate Tool, R Scale Tool, T Show Manipulator, Y Last
Tool Used) sind wohl die am haufigsten benutzten Tools in Maya. Die dazugehérigen Tastaturkiirzel sind
gleichbleibend liber das gesamte Programm und kdnnen in vielen Interaktionsfenstern benutzt werden.

General

STRG-S Speichern (oft benutzen)

Q Select

W Move Tool

E Rotate Tool

R Scale Tool

T Show Manipulator Tool

Y Last Used Tool

Z Undo

SHIFT - Z Repeat

D Toggle Edit Pivot Point (nur mit Move, Rotate, Scale)
INS Edit Pivot Point

STRG-D Duplicate

STRG-SHIFT-D| Duplicate Special

SHIFT-D Duplicate with previous Transform
STRG-A ChannelBox/Attribute Editor
Camera

ALT + LMB Tumble (rotieren)




ALT + RMB Dolly (Zoomen)

ALT + MMB Track

Snapping

X Toggle Grid Snapping
C Toggle Curve Snapping
\Y Toggle Point Snapping
Animation

SHIFT-W Transform Keyframe
SHIFT-E Rotate Keyframe
SHIFT-R Scale Keyframe

S Key All (Keyframe fiir Transform, Rotate, Scale)




