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1 Wohnzimmer

AUFBLENDE
Halbtotale

Ein oder mehr Personen sitzen verschlafen am
Frihstickstisch, welcher in Mitten eines Wohnzimmers
steht. An der Wand héngt ein Bild. Die Person(en) l1o6ffeln
schweigend 1hr Muasli.

Voice-Over fuhrt in die Szene ein: ,Wir befinden uns Im
Wohnzimmer der Familie [insert name]. [Insert Person(en)]
sind gerade beim Fruhstick. Es ist ein Tag wie jeder
andere..*[Eigene Erganzungen]

2 Frihstiuckstisch
Halbtotale

Person A schlurft im Schlafanzug [Eigene Erganzungen sind
moglich] 1ins Zimmer und setzt sich betreten an den Tisch.

Person A sieht auffallend verstort aus. Person B schaut
von ihrem Misliteller auf..

Es entsteht folgender Dialog:

Person B (besorgt): ,Was ist denn bei dir los? Du schaust
ja aus, als hattest du einen Geist gesehen!*

Person A (verstort): ,,Ich hab heute Nacht etwas wirklich
seltsames getraumt..*

Person B halt inne und legt den bereits zum Mund
gefuhrten Loffel beil Seite.

Person B: ,,Erzahl!“

Person A nimmt tief Luft und fangt an zu erzahlen:
Person A: ,,Also.. [Eilgene Erganzungen]*

Wahrend Person A mit ihrer Erzdhlung beginnt, geschieht

der Ubergang in die Traumszene. [Uberblendung in
Postproduktion]



3 Traumszene
Greenscreen (auf Schatten achten!)

3-1 Putzszene

Totale

Person A fegt den Boden [Bspw.: Lehrsaal, Treppenhaus,
StralRe, eigene ldeen] und singt dabei vergnugt ein Lied.
Person A stellt den Besen bei Seite/legt 1hn ab, weil sie
einen Schluck aus einer Flasche nimmt.

Der abgestellte/abgelegte Besen fangt im Hintergrund an
zu schweben. Person A dreht sich um, sieht den fliegenden
Besen und erschrickt. Person A fallt Flasche aus der
Hand.

Person A: ,,[Ja heieiei, heiligs Blechle, eigene ldeen],
diese kunstlichen Geschmacksverstédrker werden jedes Jahr
besser.*

Person A greift zum Besen, welcher unvermittelt mit ihr
gen Himmel schiel3t.

3-2 Flugszene
Halbtotale bis Supertotale

Person A fliegt durch [eigene ldeen] und versucht den
Besen unter Kontrolle zu bringen. [Dies dauert einige
Sekunden].

Person A fliegt nun kontrolliert durch [Szene, eigene
Ideen] als sie plotzlich [Person B, Fabelwesen,
Superheld, eigene ldeen] trifft.

3-3 Luftiger Dialog
Halbtotale

Andere Person [neugierig]: ,,Hey, wohin des Weges?*“ [evtl.
mit Dialekt]

Person A [aufgeregt]: ,Wenn ich das wisste, frag den
Besen! Ich kann gar nicht fliegen, ich bin stinknormaler
Facility Manger! Ich weil3 noch nicht mal, wo ich grade
bint I



Andere Person [mystisch besanftigend]: ,,Du bist in
[eigene Ideen]! Hier stehen dir alle Wege offen! Wo du
bist ist hier nicht die Frage. Die Frage ist: Wo willst
du hin?1*

Person A:[eigene ldeen]

Andere Person: ,Verstehe! Auch In Zukunft wirst du immer

zu mir finden, wenn du [Objekt] bei dir tragst. Ich kann

dir das [Objekt] allerdings nicht einfach geben, du musst
erst [mich, ein Monster, eigene ldeen] iIm Kampf besiegen.
Folge mir.*

3-4 Kampf
Halbtotale

Beide Personen fliegen zu einem fremden Planeten und
landen dort. Dort entbrennt ein Kampf. [Postproduktion:
Kampf mit Blitzen, Feuerballen, eigenen ldeen
unterstiutzen]. Person A siegt.

Andere Person: ,,Du hast gewonnen, bewahre das [Objekt]
gut auf.“

Andere Person Ubergibt [Zaubertuch, Kuscheltier, Zeichen
auf Arm, eigene ldeen].

4 Fruhstucksszene (grotesk)
Halbtotale

Person B: ,,Du hast also getraumt, dass du fliegen kannst?
Was ist denn bitte daran so besonders? Das hab ich schon

tausend Mal getraumt?! Erst gestern Nacht bin ich bis zum
Mond geflogen!*

[Rede von Person B beginnt bereits in Szene 3-3 aus dem
off. Ubergang findet auf Frihsticksszene so statt, dass
man Person B reden sieht.]

Person A zobgert einen Moment. Spannung wird aufgebaut.
Schnitt zwischen den Gesichtern der am Tisch sitzenden
Personen.



Person A zeigt plotzlich das [Objekt] und sagt:
,»Naja, Traum schon und gut, aber kannst du mir dann
erklaren, woher ich das habe?!*

Personen schauen sich fragend an als plotzlich [Teller,
Gabel, Tassen, eigene ldeen] zu schweben anfangen.

5 Schlussszene
[eigene Ideen], Bsp.: zweites Erwachen, Ruckkehr in
Traumwelt. ..

ABBLENDE



