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Motivation

• Öffentliche Displays:

– Passive Verwendung

– Keine Interaktion möglich

• Mobile Geräte:

– Teilweise sehr beschränkt (CPU, Speicher, ...)

– Kleine Displays
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Idee

Schnittstelle zwischen heterogenen Systemen
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Konzept

1. Lokalisierung 2. Generische Schnittstelle
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Related Work I

• Datenaustausch

– Pick-and-Drop, Toss-It, Stitching

• Fernzugriff und Fernsteuerung

– VNC, RDP, NX, NetViewer, ...

[6] Toss-It, Yatani et al[5] Pick-and-Drop, Rekimoto [2] Stitching, Hinckley et al
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Related Work II

• Zusammenarbeit
– iRoom -> Point-Right

• Pebbles (Myers et al)
– Mobile Endgeräte als Erweiterung statt Ersatz

– Automatische Generierung von UIs

– Anwendungen:
• Remote Commander

• SlideShow Commander

• Command Post of the Future

• Semantic Snarfing
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[4] SlideShowCommander, Myers et al

[3] PointRight, Johanson et al



Anforderungen und verwendete Techniken

• Anforderungen:

– Beliebige Kommunikations-Schnittstelle 
vorzugsweise im Nahbereich

• Verwendete Techniken:

– Server + Ausgabegeräte:

C#, .Net 3.5

– Mobile Endgeräte:

C#, CompactFramework 2.0

– Bluetooth
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Umsetzung

• 3 Komponenten:

– VISOR Management Server

– VISOR Device

– VISOR Client
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Aufgaben der Komponenten

• VISOR Management Server

– Handshake und Verbindungsmanagement

– Informations-Dienst

• VISOR Device

– Schnittstellen Verarbeitung

– HotSpot-Modus

• VISOR Client

– Erzeugt Input-Events
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Lokalisierung und HotSpot-Modus

• Lokalisierung von mobilen Endgeräten schwierig

• HotSpot bietet Zugang zum VISOR System

• Kleine Zahl HotSpot => Beschränkte 
Lokalisierung möglich

• Verbindungsqualität 
zusätzlicher Hinweis

• Automatischer vs 
Manueller HotSpot-Modus
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VISOR Schnittstelle

• Festlegung von Standard-Aktionen:

– Position, Orient, Path, Select, Text Entry

– Angelehnt an Klassifizierung nach Foley [1]

• Systemfunktionen:

– Datentransfer

– Informationsaustausch
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Kommunikationsprotokoll

• HotSpot dient als Tor zum VISOR System

• Nachrichten-basiertes Protokoll

• Layer über TCP/UDP

• Verbindgunsorientiert

• Optimal Peer-to-Peer, aber zu komplex
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Probleme

• Flaschenhals in der Kommunikation

• Umsetzung des CompactFrameworks

• Sehr viele unterschiedliche Bluetooth Stacks

• Fenster- und Prozess-Handling unter Windows
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Ausblick

• Sicherheitsaspekte

• User Management

• Mikropayment

• Evaluation der Schnitstellen-Grundfunktionen
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VISOR

Vielen Dank für die Aufmerksamkeit.
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