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Einleitung
Hintergrund

• CSCL - Computer Supported Collaborative Learning
• Lerndesign -> XML -> Ausführung
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Einleitung
CSCL Framework (1)
• Features

– Unterstützung der CSCL für die Lerngruppe
– IMS-LD einlesbar
– Besonders für „colocated“ Situation.

• Entwicklungsphasen
– MURDER-Anwendung von Jonas Koch (2008-2009)
– CSCL Framework von Simon Lutzenberger (2009)

• Implementierung
– C#
– Client/Server/Tutor
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Ziel der Arbeit

Mit GruppenverwaltungGruppenverwaltung nicht möglich

GUI VerbesserungEinfache GUI

Mit GruppeninformationOhne Gruppeninformation
Mit NutzerprofilenOhne Nutzerprofilen

Adaptierbar von MoCoLaDeNicht adaptierbar von MoCoLaDe

Konfigurierbare Bearbeitung von
CSCL-XML

Die XML Bearbeitung: hart-codiert

Ziel der ArbeitAbgrenzung altes Frameworks
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Standpunkt vor der Arbeit
CSCL Framework - Server (1)

• Kern des Frameworks
• Konfiguration durch IMS-LD XML
• Anbieten von Lernrollen, Ressourcen und

Lernaktivitäten zu Clients
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Standpunkt vor der Arbeit
CSCL Framework - Server (2)
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Standpunkt vor der Arbeit
CSCL Framework - Client (1)

• Anwendung für Lernenden
• Verbindungskonfiguration nötig
• Funktionsfähig nach der Verbindung mit dem Server
• Darstellen von Lernmaterialen und Aufgaben
• Ermöglichen der Kommunikation zw. Lernenden
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Standpunkt vor der Arbeit
CSCL Framework - Client (2)
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Standpunkt vor der Arbeit
CSCL Framework - Tutor (1)

• Administrationsanwendung des Frameworks für
Tutor/Lehrer

• Verbindungskonfiguration nötig
• Funktionsfähig nach der Verbindung mit dem Server
• Rollenverwaltung in einer Lerngruppe
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Standpunkt vor der Arbeit
CSCL Framework - Tutor (2)
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Related Works (1)

• MoCoLaDe [1]
– Model for Collaborative Learning Activity Design
– Plugin von FreeStyler
– Grafischer Designtool
– Exportierung von IMS-LD ermöglich

• IMS-LD [2]
– IMS Learning Design
– Modellierungssprache
– Von Open University of the Netherlands (OUNL) entwickelt.
– Weit benutzt für Lerndesign
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Related Works (2)

• CopperCore [3]
– IMS-LD Engine, um IMS-LD auszuführen.
– Von Open University of the Netherlands (OUNL) entwickelt.
– Bietet nur Services durch API
– JEE Anwendung, web-basiert.
– Datenbank abhängig
– Unterstützt IMS-LD in alle 3 Levels (A,B,C)
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Related Works (3)

• Vergleichen mit CSCL Framework

CSCL-Framework  CopperCore 
Aktuell Zukunft 

Webserver unabhängig 
   

Daten Bank unabhängig 
   

Lightweight 
   

PICO Net geeignet 
   

Alle IMS-LD Levels unterstützt 
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Fragen?


