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Motivation:

« taktiles Feedback auf interaktive Oberflachen:
* kiirzere Reaktionszeiten [1]
* Reduktion der kognitiven Belastung
* Fehlervermeidung
» Entlastung bzw. Ersatz des visuellen/auditiven Kanals
» Erhdhung der Interaktionsgeschwindigkeit © momosu / PIXELIO

» Verlagerung der Tastsinnesreize:
* jede beliebige Flache kann taktil dargestellt werden
(Instrumentierung der Umgebung)
» Personalisiertes Feedback
» Feedbackoberflache kann vergrofR3ert bzw. verkleinert werden
» Keine Reduktion der visuellen Auflosung

« Prototyp (taktiles Display)
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Related Work:

* Paul Bach-y-Rita
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Quelle: http://kaz.med.wisc.edu/images/tvss-skivs-photo.jpg

Quelle: http://scienceblogs.com/neurophilosophy/vision_substitution_system.jpg
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Related Work:

Tactile Tongue [6] | Optacon [3]
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Related Work:

Feelex 2 [5] Lumen [7]
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Zielsetzung der Diplomarbeit:

« Umfassende Klassifizierung taktiler Displays in der HCI

* Entwicklung eines taktilen Displays mit folgenden Eigenschaften:
* visuelle Projektion von GUI-Elementen auf horizontale Oberflache
* optisches Tracking vom Zeigefinger
(Orientierung und Position Infrarot-Strahler und —Reflektoren)
» taktile Ausgabe Uber Pin-Array
o.unterschiedliche taktilen Reizmuster zur Darstellung von Kanten

e Benutzerstudie zum Prototyp
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Der Prototyp: EdgeMatrix

Interaktio

28.09.2010

Arduino
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Bisher:

» Hardwareentwicklung
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Der Prototyp: EdgeMatrix —
Prinzip und Funktionsweise

Interactive surface EdgeMatrix
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Der Prototyp: EdgeMatrix —
Anti-Aliasing

Interactive surface EdgeMatrix
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Der Prototyp: EdgeMatrix —
Kippformen

Interactive surface EdgeMatrix
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Weiteres Vorgehen:

* Ansteuerung Prototyp

» Entwicklung von taktilen Mustern zur Darstellung von virtuellen Kanten
» Entwicklung der Benutzerstudie

» Durchfihrung der Benutzerstudie

» Auswertung sowie Diskussion der Ergebnisse aus der Benutzerstudie
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VIELEN DANK FUR IHRE
AUFMERKSAMKEIT!

FRAGEN?
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Zusatzliche Thesen:
 Taktiles Empfinden ist verlagerbar.
» rdumliche Darstellung von virtuellen Kanten kann haptisch dargestellt werden.

* Drehung und Zerrung von Kanten kann vibrotaktil simuliert werden.
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