
Klausur “Computergrafik 1 im SoSe 2010” 
Prof. Andreas Butz 

Notenverteilung mit Bonuspunkten aus der Übung mit
Bestehensgrenze in der Klausur 50 Punkte
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Schnitt: 2.7 

Aufgabe XY wurde durchscnittlich zu z% gelöst:
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Aufgabe 1: C++/ QT 
Aufgabe 2: Rasterisierung 
Aufgabe 3: Meshes 
Aufgabe 4: Shading und Beleuchtung 
Aufgabe 5: Transformationen 
Aufgabe 6: Sichtbarkeitsbestimmung 
Aufgabe 7: Interaktion 
Aufgabe 8: Animation 


