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Aufgabe 

 
Verwenden Sie zur Bearbeitung der folgenden Schritte einen Texteditor (z. B. Emacs). 
Betrachten Sie nach Schritt das Resultat im Browser. 
 
1. Erstellen eine neue HTML-Datei. Erstellen Sie einen Titel und eine Überschrift. 
2. Erstellen Sie eine Tabelle mit 3 Spalten und 4 Zeilen und füllen Sie diese mit Text. 
3. Stellen Sie sicher, dass die erste Spalte der Tabelle nur 10% der Gesamtbreite der Tabelle 

einnimmt und die zweite und dritte Spalte gleich groß sind. 
4. Geben Sie mittels des entsprechenden HTML-Attributs eine Rahmendicke für die Tabelle 

an. Betrachten Sie das Ergebnis sowohl im Konquerer als auch im Mozilla. 
5. Geben Sie einen Stil für den Rahmen der Tabelle vor. 
6. Erstellen Sie eine zweite Tabelle, die genau der ersten gleicht, jedoch einen 

unterschiedlichen Rahmen besitzt. 
7. Fügen Sie Text und eine nummerierte Aufzählung in Ihre Seite ein. 
8. Fügen Sie in die erste Zelle der zweiten Tabelle eine nummerierte Liste ein (jedoch ohne 

Einrückung innerhalb der Tabellenzelle). 
9. Verändern Sie die Tabelle so, dass sich die nummerierte Liste über drei Zeilen erstreckt. 
10. Entfernen Sie den Text aus der letzten Spalte der Tabelle. 
11. Setzen Sie einen Absatz des Textes auf der Seite in Kursivschrift. 
12. Begrenzen Sie die Breite der Seite auf 600 Pixel. 
13. Betrachten Sie den Quelltext fremder Seiten. 
14. Rufen Sie Ihre und fremde Seiten im Browser Lynx auf. 
 
 
 


